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Abstrak

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya motivasi belajar siswa dalam pembelajaran matematika,
khususnya pada materi statistika di kelas X SMA, yang disebabkan oleh penggunaan media pembelajaran
yang masih bersifat konvensional dan kurang interaktif. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui
bagaimana pelaksanaan pembelajaran menggunakan media berbasis flipbook serta bagaimana tingkat
motivasi belajar siswa setelah menggunakan media tersebut pada materi statistika. Penelitian ini
menggunakan metode penelitian dan pengembangan (Research and Development) dengan mengadopsi
model ADDIE (A4nalysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). Subjek penelitian adalah
siswa kelas X SMA yang berjumlah 26 siswa. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi, kuesioner
kebutuhan, dan kuesioner motivasi belajar. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pelaksanaan pembelajaran
menggunakan media flipbook berjalan dengan sangat baik, dibuktikan dari hasil observasi guru dan siswa
yang seluruhnya berada pada kategori "sangat baik". Selain itu, sebanyak 23 dari 26 siswa memenuhi
kedelapan indikator motivasi belajar setelah menggunakan media flipbook, sedangkan 3 siswa lainnya
memenuhi 6 indikator. Dengan demikian, penggunaan media pembelajaran berbasis flipbook terbukti
efektif dalam meningkatkan motivasi belajar siswa kelas X SMA pada materi statistika.

Kata Kunci: Flipbook, Media Pembelajaran, Motivasi Belajar, Siswa SMA, Statistika
Abstract

This research is motivated by the low learning motivation of students in mathematics learning, particularly
in statistics material in class X of Senior High School, which is caused by the use of conventional and less
interactive learning media. The purpose of this study is to determine how the implementation of learning
using flipbook-based media affects the level of students' learning motivation after using the media on
statistical material. This research uses a Research and Development (R&D) method by adopting the ADDIE
model (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). The research subjects were 26
students of class X, Senior High School. Data collection was carried out through observation, needs
questionnaires, and learning motivation questionnaires. The results showed that the implementation of
learning using flipbook media went very well, as evidenced by the observation results of teachers and
students, which were entirely in the "very good" category. Furthermore, 23 out of 26 students fulfilled all
eight indicators of learning motivation after using the flipbook media, while the remaining 3 students
fulfilled 6 indicators. Therefore, the use of flipbook-based learning media has been proven effective in
increasing the learning motivation of class X Senior High School students on statistics material.
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1. Pendahuluan

Pendidikan merupakan fondasi utama bagi seseorang dalam mengembangkan berbagai potensi
yang dimilikinya, baik dari sisi kecerdasan, spiritual, maupun pengendalian diri (Pristiwanti et al., 2022).
Dalam proses pendidikan, guru dan siswa sama-sama berperan aktif untuk saling belajar dan
mengembangkan potensi diri (Sadipun, 2020). Guru dituntut untuk mampu berinovasi dan mendorong
siswa berpikir kritis, berani mengungkapkan pendapat, serta aktif bertanya dalam proses pembelajaran
(Marwah Sholihah & Nurrohmatul Amaliyah, 2022). Di sisi lain, siswa pun perlu merasakan
pengalaman belajar melalui media yang beragam sehingga motivasi belajar mereka dapat tumbuh dan
berkembang (Yurida et al., 2021).

Salah satu media pembelajaran yang relevan dengan tuntutan abad 21 adalah media berbasis ,
yakni media yang dikemas secara menarik dengan memanfaatkan perkembangan teknologi sehingga
mampu menjaga antusiasme dan motivasi siswa untuk terus belajar (Hendraningrat & Fauziah, 2021).
Media pembelajaran sendiri memiliki peran penting dalam meningkatkan kualitas proses belajar
mengajar, baik bagi siswa maupun guru (Fitri et al., 2021). Salah satu inovasi media pembelajaran yang
saat ini berkembang adalah flipbook (Fikriansyah et al., 2023). Flipbook merupakan media
pembelajaran yang digunakan sebagai bahan ajar dengan tampilan menyerupai buku namun disajikan
dalam format digital (Narestuti et al., 2021). Flipbook bersifat praktis karena dapat diakses melalui
ponsel maupun laptop kapan saja dan di mana saja (Mahmud et al., 2022).

Terdapat sejumlah keunggulan dari media pembelajaran flipbook (Juliani & Ibrahim, 2023), di
antaranya: 1) dapat digunakan di mana pun selama tersedia koneksi internet yang memadai; 2) mampu
menyajikan materi pembelajaran secara padat dan jelas; 3) bersifat praktis sehingga mudah dibawa dan
digunakan di berbagai situasi; serta 4) mampu meningkatkan semangat dan motivasi belajar siswa
melalui tampilan visual yang beragam dan menarik.

Atas dasar berbagai keunggulan tersebut, flipbook berpotensi besar untuk dimanfaatkan dalam
mendukung proses pembelajaran matematika, khususnya pada materi statistika di jenjang Sekolah
Menengah Atas (SMA). Statistika merupakan cabang ilmu matematika yang mempelajari cara
pengumpulan, pengolahan, penyajian, dan penarikan kesimpulan dari data (Rahmawati, D., & Ragil,
2022). Pemahaman terhadap statistika sangat penting bagi siswa karena konsep-konsepnya berkaitan
erat dengan kehidupan sehari-hari, seperti dalam membaca grafik, menafsirkan data, serta mengambil
keputusan berdasarkan informasi yang tersedia (Sekaringtyas & Auliaty, 2020).

Pada jenjang SMA kelas X, pembelajaran statistika bertujuan agar siswa mampu memahami dan
menerapkan konsep-konsep statistik dasar secara kontekstual dalam kehidupan nyata (Nur Jannah,
2020). Namun pada kenyataannya, materi statistika kerap dianggap membosankan dan sulit dipahami
oleh sebagian besar siswa apabila disajikan hanya melalui metode konvensional yang monoton
(Yuniarsih, 2021). Oleh karena itu, diperlukan inovasi media pembelajaran yang mampu menyajikan
materi statistika secara lebih interaktif, menarik, dan mudah dipahami oleh siswa.

Berdasarkan kajian beberapa penelitian terdahulu, penggunaan flipbook dalam pembelajaran
terbukti mampu meningkatkan motivasi belajar siswa. Penelitian yang dilakukan oleh Azzahra et al.
(2022) menunjukkan bahwa motivasi belajar siswa sebelum menggunakan flash flipbook berada pada
angka 68.72%, dan meningkat menjadi 79% setelah penggunaannya. Selain itu, penelitian Awwaliyah
et al. (2021) mengungkapkan adanya peningkatan motivasi belajar siswa yang signifikan melalui
penggunaan flipbook dengan kategori efektif, serta persentase respon positif siswa dan guru masing-
masing sebesar 92.96% dan 88%.

Namun demikian, penelitian-penelitian terdahulu tersebut belum ada yang secara khusus
menerapkan media flipbook pada materi statistika di jenjang SMA kelas X. Oleh karena itu, penelitian
ini hadir sebagai upaya untuk mengisi celah tersebut dengan mengkaji penggunaan media flipbook
sebagai sarana pembelajaran statistika guna meningkatkan motivasi belajar siswa.

Data hasil kuesioner kebutuhan yang disebarkan kepada siswa kelas X SMA sebelum pelaksanaan
penelitian menunjukkan bahwa sebesar 79% siswa menyatakan membutuhkan media pembelajaran yang
lebih interaktif dan menarik selain buku teks yang selama ini digunakan dalam pembelajaran
matematika, khususnya pada materi statistika. Temuan ini mengindikasikan bahwa sebagian besar siswa
merasa kurang terstimulasi dengan pendekatan pembelajaran konvensional yang cenderung monoton
dan berpusat pada teks. Kondisi tersebut sejalan dengan pernyataan bahwa media pembelajaran yang
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inovatif dan berbasis digital mampu membangkitkan minat serta motivasi belajar siswa secara lebih
optimal dibandingkan dengan media pembelajaran tradisional (Hendraningrat & Fauziah, 2021). Oleh
karena itu, hasil kuesioner kebutuhan ini menjadi landasan empiris yang kuat bagi peneliti untuk
mengembangkan media pembelajaran berbasis flipbook digital sebagai solusi alternatif yang diharapkan
mampu memenuhi kebutuhan belajar siswa sekaligus meningkatkan motivasi belajar mereka dalam
memahami materi statistika.

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, peneliti bermaksud melaksanakan penelitian
dengan judul "Penggunaan Media Pembelajaran Berbasis Flipbook terhadap Peningkatan Motivasi
Belajar Siswa".

2. Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan (Research and
Development/R&D) dengan mengadopsi model ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation) yang dipilih karena tahapannya sistematis dan terstruktur dalam
menghasilkan produk pembelajaran yang valid, praktis, dan efektif (Tegeh et al., 2020). Pada tahap
analisis, peneliti menyebarkan kuesioner kebutuhan kepada siswa untuk menggali informasi mengenai
kondisi pembelajaran dan kebutuhan terhadap media yang lebih inovatif (Mulyatiningsih, 2021). Hasil
analisis tersebut menjadi dasar perancangan kerangka isi, alur materi, dan tampilan visual media
flipbook yang interaktif (Branch, 2020). Selanjutnya, rancangan diwujudkan menjadi produk flipbook
berisi materi statistika yang dilengkapi ilustrasi dan contoh soal, kemudian divalidasi oleh ahli media
dan ahli materi untuk memastikan kelayakannya (Sugiyono, 2022). Produk yang telah dinyatakan layak,
diimplementasikan dalam pembelajaran di kelas X SMA, di mana siswa menggunakan flipbook sebagai
sumber belajar utama (Fikriansyah et al., 2023). Pada tahap akhir, kuesioner disebarkan untuk mengukur
efektivitas penggunaan media dan tingkat motivasi belajar siswa yang dianalisis secara deskriptif
kuantitatif guna mengetahui sejauh mana tujuan pembelajaran tercapai (Molenda, 2023).

3. Hasil dan Pembahasan
3.1. Hasil

Hasil penelitian ini diperoleh berdasarkan pelaksanaan tahapan model ADDIE (A4nalysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation) yang diterapkan secara sistematis dalam pengembangan
dan penggunaan media pembelajaran berbasis flipbook pada materi statistika kelas X SMA. Berikut
diuraikan hasil dari setiap tahapan tersebut.

a. Tahap Analysis

Pada tahap analisis, peneliti melakukan observasi awal dengan menyebarkan angket kuesioner
kebutuhan kepada siswa kelas X SMA guna menggali informasi mengenai kondisi pembelajaran yang
berlangsung selama ini serta kebutuhan siswa terhadap media pembelajaran yang lebih interaktif. Hasil
kuesioner menunjukkan bahwa sebesar 79% siswa menyatakan membutuhkan media pembelajaran yang
lebih interaktif dan menarik selain buku teks yang selama ini digunakan dalam pembelajaran
matematika, khususnya pada materi statistika. Temuan ini menjadi landasan empiris bagi peneliti untuk
mengembangkan media pembelajaran berbasis flipbook sebagai solusi alternatif guna meningkatkan
motivasi belajar siswa.

b. Tahap Design

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan, peneliti merancang kerangka isi, alur penyajian materi
statistika, serta tampilan visual media flipbook yang interaktif dan disesuaikan dengan indikator motivasi
belajar siswa. Pada tahap ini, peneliti juga menentukan komponen-komponen yang akan dimuat dalam
media flipbook, meliputi materi statistika kelas X, ilustrasi dan contoh soal, serta elemen visual lainnya
yang dikemas secara menarik agar mampu membangkitkan minat dan motivasi belajar siswa.
Selanjutnya, disajikan beberapa sampel desain flipbook pada gambar berikut.
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Gambar 1. Tampilan Desain Isi dan Kerangka Flipbook

c¢. Tahap Development

Rancangan yang telah disusun selanjutnya diwujudkan menjadi produk flipbook yang memuat
konten materi statistika secara lengkap. Bahan ajar yang telah disusun dikonsultasikan kepada guru mata
pelajaran matematika dan salah satu dosen pada bidang desain dan IT untuk mendapatkan penilaian
kelayakan sebelum diimplementasikan dalam proses pembelajaran. Hal ini sejalan dengan pernyataan
bahwa bahan ajar sangat penting untuk mencapai tujuan pembelajaran karena memuat tahapan yang
berurutan sehingga dapat memudahkan guru dalam mengelola proses pembelajaran (Darmiany et al.,
2023). Selanjutnya, disajikan rancangan flipbook yang sudah dikembangkan dan tampilannya ketika
dibuka pada laptop dan HP.

<« A -1

Gambar 2. Pengembangan Kerangka Flipbook
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d. Tahap Implementation

Produk flipbook yang telah dinyatakan layak kemudian diimplementasikan dalam proses
pembelajaran di kelas X SMA pada materi statistika. Pelaksanaan pembelajaran dibagi menjadi tiga
kegiatan, yaitu kegiatan awal, kegiatan inti, dan kegiatan akhir (Junedi et al., 2020). Pada kegiatan awal,
guru mempersiapkan perangkat pembelajaran seperti laptop dan proyektor, membuka pembelajaran
dengan doa, serta memberikan ice breaking untuk membangkitkan semangat siswa. Pada kegiatan inti,
guru menyampaikan materi statistika menggunakan media flipbook yang telah dikembangkan, dan siswa
mengikuti pembelajaran secara aktif. Pada kegiatan akhir, guru melakukan tanya jawab dengan siswa
mengenai materi yang telah dipelajari.

Tabel 1. Hasil Observasi Guru dalam Pelaksanaan Pembelajaran Menggunakan Media Flipbook

No.

1.

3.

4.

Aspek yang
Diamati

Merencanakan
Pembelajaran

Pelaksanaan
Pembelajaran
(Kegiatan Awal)

Pelaksanaan
Pembelajaran
(Kegiatan Inti)

Pelaksanaan
Pembelajaran
(Kegiatan Akhir)

Kegiatan

Guru mempersiapkan bahan
ajar berbasis flipbook sesuai
materi statistika

1. Guru meminta ketua kelas
untuk memimpin doa sebelum
belajar

2. Guru memulai pembelajaran
dengan menyiapkan laptop dan
proyektor

3. Guru menyiapkan flipbook
sebagai media pembelajaran
materi statistika

4. Guru memberikan ice
breaking atau motivasi kepada
siswa  agar  bersemangat
mengikuti pembelajaran

5. Guru menyampaikan materi
statistika sesuai dengan konten
flipbook

6. Guru melaksanakan
pembelajaran sesuai dengan
tujuan pembelajaran yang akan
dicapai

7. Guru menggunakan media
flipbook secara efektif dan
efisien

8. Guru
pertanyaan  kepada  siswa
mengenai materi statistika
yang telah dipelajari

mengajukan

9. Guru mempersilakan siswa
untuk  bertanya mengenai
materi statistika yang belum
dipahami

SB B K

v

Deskripsi Hasil Temuan

Sebelum kegiatan pembelajaran, guru
telah menyiapkan bahan ajar berbasis
flipbook yang memuat materi statistika
sesuai dengan tujuan pembelajaran yang
diharapkan.

Pada tahap awal pembelajaran, guru
terlihat sangat baik dalam meminta
ketua kelas untuk memimpin doa
sebelum pembelajaran dimulai.

Guru terlihat sangat baik dalam
mempersiapkan perangkat pembelajaran
berupa laptop dan proyektor sebagai
penunjang penggunaan media flipbook.
Guru terlihat sangat baik dalam
menyiapkan dan menampilkan media
flipbook yang memuat materi statistika
untuk menunjang proses pembelajaran.
Guru terlihat sangat baik dalam
memberikan ice breaking kepada siswa
sehingga siswa tampak antusias dan

bersemangat sebelum pembelajaran
dimulai.

Guru terlihat sangat baik dalam
menyampaikan materi statistika secara
sistematis dan jelas sesuai dengan
konten yang tersaji dalam flipbook.
Guru terlihat sangat baik dalam
melaksanakan ~ pembelajaran  yang

terarah dan sesuai dengan capaian
tujuan pembelajaran materi statistika.

Guru terlihat sangat baik dalam
memanfaatkan media flipbook secara

efektif dan efisien selama proses
penyampaian materi statistika
berlangsung.

Di akhir pembelajaran, guru terlihat
sangat baik dalam  memberikan
pertanyaan reflektif kepada siswa
mengenai materi statistika yang telah
disampaikan.

Guru terlihat sangat baik dalam

memberikan kesempatan kepada siswa
untuk mengajukan pertanyaan terkait
materi statistika yang belum sepenuhnya
dipahami.

Berdasarkan Tabel 1 di atas, hasil observasi terhadap aktivitas guru selama pelaksanaan
pembelajaran menggunakan media flipbook menunjukkan kategori sangat baik, di mana guru berhasil
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memenuhi seluruh kriteria pelaksanaan pembelajaran mulai dari kegiatan awal hingga kegiatan akhir.
Selanjutnya akan ditampilkan data hasil observasi siswa dalam pelaksanaan pembelajaran menggunakan
media flipbook.

Tabel 2. Hasil Observasi Siswa dalam Pelaksanaan Pembelajaran Menggunakan Media Flipbook

No.

1.

Aspek yang
Diamati
Merencanakan
Pembelajaran

Pelaksanaan
Pembelajaran
(Kegiatan
Awal)

Pelaksanaan
Pembelajaran
(Kegiatan Inti)

Pelaksanaan
Pembelajaran
(Kegiatan
Akhir)

Kegiatan

Siswa mempelajari materi
statistika terlebih dahulu sebelum
memulai pembelajaran

1. Siswa berdoa sebelum belajar

2. Siswa memulai pembelajaran
dengan menyiapkan alat tulis

3. Siswa memperhatikan guru
mengajar dengan menggunakan
flipbook sebagai media
pembelajaran

4. Siswa melakukan ice breaking
bersama guru dan mendapatkan
motivasi agar  bersemangat
mengikuti pembelajaran

5. Siswa memperhatikan materi
statistika yang disampaikan sesuai
flipbook

6. Siswa melaksanakan
pembelajaran sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang akan dicapai

7. Siswa menggunakan media
flipbook secara efektif dan efisien

8. Siswa menjawab pertanyaan
guru mengenai materi statistika
yang sudah diberikan

9. Siswa bertanya pada guru
mengenai isi materi statistika yang
belum dipahaminya

SB B K

v

Deskripsi Hasil Temuan

Siswa terlihat baik dalam mempelajari
materi statistika terlebih dahulu
sebelum pembelajaran dilaksanakan.
Siswa terlihat sangat baik berdoa
terlebih dahulu sebelum belajar yang
dipimpin oleh ketua kelas.

Siswa terlihat sangat baik memulai
pembelajaran dengan menyiapkan alat
tulis.

Siswa terlihat sangat baik dalam
memperhatikan guru saat mengajar
menggunakan media flipbook materi
statistika.

Siswa sangat baik dalam melakukan
ice breaking dengan dipimpin siswa
itu sendiri dan bersama guru.

Siswa sangat baik dalam
memperhatikan materi statistika yang
diajarkan oleh guru melalui flipbook.
Siswa terlihat sangat baik dalam
melaksanakan pembelajaran sesuai
dengan tujuan pembelajaran yang
akan dicapai.

Siswa terlihat sangat baik dalam
menggunakan media pembelajaran
secara efektif dibuktikan dari tujuan
pembelajaran yang tercapai.

Siswa terlihat sangat baik dalam
menjawab pertanyaan guru mengenai
isi materi statistika yang sudah
diberikan.

Sebagian siswa terlihat sangat baik
saat bertanya pada guru mengenai isi
materi  statistika yang  belum
dipahaminya.

baik.

€.

Berdasarkan Tabel 2 di atas, hasil observasi terhadap aktivitas siswa menunjukkan kategori
sangat baik, di mana hampir seluruh indikator keterlaksanaan pembelajaran terpenuhi. Hanya pada aspek
siswa mempelajari materi terlebih dahulu sebelum memulai pembelajaran yang berada pada kategori

Tahap Evaluation

Pada tahap evaluasi, peneliti menyebarkan kuesioner kepada siswa untuk mengukur tingkat

motivasi belajar yang dirasakan siswa setelah menggunakan media flipbook pada materi statistika. Hasil
pengukuran motivasi belajar siswa mengacu pada 8 indikator motivasi belajar (Nasution, W. N., 2018),

yaitu: (1) mempunyai kemauan belajar yang tinggi, (2) penuh semangat, (3) mempunyai rasa ingin tahu
yang tinggi, (4) mampu bekerja mandiri saat guru memberikan tugas, (5) mempunyai rasa percaya diri,

(6) memiliki konsentrasi yang tinggi, (7) memandang kesulitan sebagai tantangan yang perlu

diselesaikan, dan (8) mempunyai kesabaran dan daya juang tinggi.
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Tabel 3. Hasil Observasi Motivasi Belajar Siswa setelah Menggunakan Media Fliphook

No. Indikator Motivasi Belajar Hasil Keterangan
Ya  Tidak
1 Mempunyai kemauan belajar yang tinggi v Siswa antusias dan siap belajar sebelum, selama,
dan sesudah pembelajaran
2 Penuh semangat v Siswa terlihat bersemangat dalam mengikuti
proses pembelajaran
3 Mempunyai rasa ingin tahu yang tinggi v v 23 siswa memenuhi; 3 siswa belum menunjukkan
rasa ingin tahu secara aktif
4 Mampu berjalan sendiri saat guru v Siswa mampu mengerjakan tugas secara mandiri
memberi tugas tanpa bimbingan penuh
5 Mempunyai rasa percaya diri v v 23 siswa memenuhi; 3 siswa belum percaya diri
dalam mengungkapkan pendapat
6 Memiliki konsentrasi yang tinggi v Siswa mampu berkonsentrasi selama
pembelajaran berlangsung
7 Kesulitan sebagai tantangan yang perlu v Siswa bertahan dan tidak mudah menyerah saat
diselesaikan menghadapi kesulitan
8 Mempunyai kesabaran dan daya juang v Siswa sabar dan berjuang untuk mencapai tujuan
tinggi pembelajaran

Dari 26 siswa yang menjadi subjek penelitian, sebanyak 23 siswa telah memenuhi semua
indikator motivasi belajar, sedangkan 3 siswa lainnya hanya memenuhi 6 indikator. Dua di antaranya
yang belum sepenuhnya terpenuhi pada ketiga siswa tersebut adalah mempunyai rasa ingin tahu yang
tinggi dan rasa percaya diri.

3.2. Pembahasan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah diuraikan di atas, penggunaan media flipbook dalam
pembelajaran materi statistika pada siswa kelas X SMA terbukti efektif dan memberikan dampak positif
terhadap motivasi belajar siswa.

Keberhasilan pelaksanaan pembelajaran menggunakan media flipbook tidak terlepas dari
karakteristik media itu sendiri yang mampu menyajikan materi statistika secara interaktif dan menarik.
Media flipbook tidak hanya memuat teks dan gambar, tetapi juga dapat dilengkapi dengan video
sehingga mampu membangkitkan motivasi belajar siswa (Hadiyanti, 2021). Hal ini sejalan dengan
pendapat bahwa penggunaan media pembelajaran yang kreatif dan bervariasi merupakan salah satu
upaya efektif untuk meningkatkan motivasi belajar siswa (Ananda & Hayati, 2020).

Peningkatan motivasi belajar siswa setelah menggunakan media flipbook pada materi statistika
juga dibuktikan melalui hasil kuesioner yang menunjukkan bahwa 23 dari 26 siswa memenuhi seluruh
indikator motivasi belajar. Hasil ini menunjukkan bahwa media flipbook mampu menciptakan suasana
belajar yang lebih menyenangkan dan kondusif, sehingga siswa menjadi lebih antusias, bersemangat,
dan termotivasi dalam mengikuti pembelajaran statistika. Hal ini selaras dengan penelitian Azzahra et
al. (2022) yang menemukan bahwa motivasi belajar siswa meningkat dari 68.72% menjadi 79% setelah
penggunaan media flash flipbook dalam proses pembelajaran.

Adapun 3 siswa yang belum memenuhi keseluruhan indikator motivasi, khususnya pada aspek
rasa ingin tahu dan rasa percaya diri, dapat dipahami karena kedua aspek tersebut bersifat internal dan
dipengaruhi oleh faktor psikologis masing-masing individu. Rasa ingin tahu yang tinggi berkaitan
dengan kecenderungan siswa untuk aktif bertanya, mencari jawaban, dan menyimpulkan informasi
(Silaban, B, et al., 2023), sedangkan rasa percaya diri erat kaitannya dengan keyakinan positif seseorang
terhadap kemampuannya sendiri (Lombu & Lase, 2023). Kedua aspek ini memerlukan pendekatan dan
stimulasi yang lebih intensif dari guru agar dapat berkembang secara optimal pada seluruh siswa.

Secara keseluruhan, hasil penelitian ini membuktikan bahwa media flipbook layak dan efektif
digunakan sebagai media pembelajaran pada materi statistika di kelas X SMA, serta mampu
memberikan kontribusi positif terhadap peningkatan motivasi belajar siswa.

4. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan, dapat disimpulkan bahwa
penggunaan media pembelajaran berbasis flipbook memberikan dampak positif terhadap peningkatan
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motivasi belajar siswa kelas X SMA pada materi statistika. Hal ini dibuktikan melalui dua temuan utama
sebagai berikut.

Pertama, pelaksanaan pembelajaran menggunakan media flipbook pada materi statistika berjalan
dengan lancar dan efektif. Hasil observasi terhadap aktivitas guru menunjukkan kategori "sangat baik"
dalam seluruh tahapan pembelajaran, mulai dari kegiatan perencanaan, kegiatan awal, kegiatan inti,
hingga kegiatan akhir. Demikian pula, hasil observasi terhadap aktivitas siswa secara keseluruhan
berada pada kategori "sangat baik", yang menandakan bahwa siswa mampu mengikuti proses
pembelajaran menggunakan media fliphook dengan optimal. Dengan demikian, media flipbook terbukti
layak dan efektif digunakan sebagai media pembelajaran pada materi statistika di kelas X SMA.

Kedua, motivasi belajar siswa mengalami peningkatan yang signifikan setelah menggunakan
media flipbook dalam pembelajaran materi statistika. Dari 26 siswa yang menjadi subjek penelitian,
sebanyak 23 siswa telah memenuhi kedelapan indikator motivasi belajar, yaitu memiliki kemauan
belajar yang tinggi, penuh semangat, memiliki rasa ingin tahu yang tinggi, mampu bekerja mandiri,
memiliki rasa percaya diri, memiliki konsentrasi yang tinggi, memandang kesulitan sebagai tantangan,
serta memiliki kesabaran dan daya juang tinggi. Sementara itu, 3 siswa lainnya memenuhi 6 dari 8
indikator motivasi belajar.

Secara keseluruhan, penelitian ini membuktikan bahwa media pembelajaran berbasis flipbook
merupakan salah satu inovasi media pembelajaran yang efektif dalam menciptakan suasana belajar yang
menarik, interaktif, dan menyenangkan, sehingga mampu mendorong peningkatan motivasi belajar
siswa kelas X SMA pada materi statistika. Oleh karena itu, penggunaan media flipbook sangat
direkomendasikan sebagai alternatif media pembelajaran matematika, khususnya pada materi statistika,
guna meningkatkan kualitas proses pembelajaran di sekolah.
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